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ＫＺ５Ｒ用

KOSHIZAWA
ＢＩＫＥ　ＳＩＭＵＬＡＴＯＲ　ＯＰＴＩＯＮ　ＰＡＲＴＳ

シフトパドルＡ
ＫＺ５Ｒ用

■組立前に必ずこの説明書を最後までよく
お読みになり、正しくご使用ください。
■本書は大切に保管してください。
■製品改良のため、予告なく仕様を変更す
ることがあります。

オプションパーツ

ＡＳＳＥＭＢＬＹ　ＡＮＤ　ＭＡＩＮＴＥＮＡＮＣＥ　ＭＡＮＵＡＬ

越沢設備工業株式会社
ベンチャー事業部

                                                  ＴＤＶＺ－ＫＺ５Ｒ－２２２５１
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Ａ１

Ａ４

Ａ５

➀はじめに
このたびは弊社製品「シフトパドルＡ」をお買い上げありがとうございます。

スクーターからリッターバイクへ――そんな操作感を、ＡＴ仕様のＫＺ５Ｒで実現するのが「シ
フトパドルＡ」です。左右ハンドルに装着したパドル操作によるシフトチェンジが可能となり、
ＭＴバイクのようなリアルな操作体験を提供します。 

組立前に本書の全文をよくお読みのうえ、充分に理解したうえで楽しみながら組み上げてくださ
い。
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②本キット内容
Ａ部品(※パ－ツハンガーから切り離した各パーツ)

※射出成形によるプラスチックモデルのランナーにあたる部分を、本書ではパーツハンガー(造
語)としました。

Ａ３

Ａ１

Ａ４

Ａ２

Ａ５

Ａ６
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Ｂ４
Ｂ５

Ｂ部品(パ－ツハンガーから切り離した各パーツ)

その他の各パーツ
品名 数量 備考 品名 数量 備考
ねじ・ナット類 1式
両面テープ 1枚
➂本キット以外に組立・プレイするのに必要なもの(別売)
機器
バイクハンコン ＫＺ５Ｒ
コントローラー ＰＳ５用純正ＤｕａｌＳｅｎｓｅ(ＣＦＩ－ＺＣＴ１Ｊ又は同等品)以下Ｄｕａ

ｌＳｅｎｓｅ又はデュアルセンスとする。
ゲーム機本体 ＰＳ５

ＰＳ４
※ＰＳ４にＤｕａｌＳｅｎｓｅを認識させるＰＳ４／ＰＳ５変換アダプター等が必要となります。
ＰＳ４／ＰＳ５変換アダプター等はインターネットで検索すると見つかります。

ＰＣ
※ＤｕａｌＳｅｎｓｅを認識できるＰＣです。※低スペックのＰＣではゲームが動かないことがあります。
※ＰＣの仕様により追加機器等が必要なことがあります。

映像機器 上記機器接続可能な液晶テレビ・モニター等。
快適アイテム スタンドＡ型・専用ネックストラップ
工具他 数量 備考
工具 六角レンチ 各種 3.0

スパナ 各種 7.0
ニッパー 1
文房具等 1 ものさし・鉛筆・ハサミ
やすり 1 ホビー用板やすり　紙やすり

取扱説明書閲覧用
(ＰＤＦ)

PC又はスマホ等 1

その他、必要があればご用意ください。

Ｂ６

Ｂ２

Ｂ４
Ｂ３

Ｂ５

Ｂ１
Ｂ８

Ｂ７
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④ねじ・ナット等サイズの見方・略称(本書内)
キャップスクリュー
Ｍ４×○○ｍｍ
※ネジ部外径４ｍｍ

ナイロンナット
Ｍ４
※内径４ｍｍ

※本書では、キャップスクリュー(ねじ)のはＭ４×〇〇ｍｍと記載します。ナイロンナットはＭ４のみで記載するこ
ともあります。
※ねじの外径・ナット・スペーサーの内径は「約」とお考えください。

⑤各部名称

⑥組立・調整

左右シフトペダルを組み立て
ます。

Ｂ５にＢ３をはめ込みます。

Ｂ５

Ｂ３

シフトガイド

右シフトパドル

左シフトパドル

〇〇ｍｍ

シフトペダル(左右)

アッパーホールド

１.左右シフトペダルの組立
Ｂ３
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左右の前項制作物に
Ｂ４をはめ込みます。

キャップスクリュー
Ｍ４×３５ｍｍ

Ｂ６ Ｂ７

前項制作物

Ｂ７前項制作物 
(左)

キャップスクリュー
Ｍ４×３５ｍｍ

Ｂ８

Ｍ４
(ナイロンナット)

Ｂ６Ｂ８

ナイロンナット
   (Ｍ４)

前項制作物
　 (右)

ナイロンナット
   (Ｍ４)

キャップスクリュー
Ｍ４×１５ｍｍ

Ｂ４

２．左右シフトペダルの取付

DELL
折れ線

DELL
折れ線
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ナイロンナット
    (Ｍ４)

３.左シフトパドル機構の組立

ナイロンナット
    (Ｍ４)

キャップスクリュー
Ｍ４×１５ｍｍ

キャップスクリュー
Ｍ４×２０ｍｍＡ６

Ｂ１

Ａ１

Ａ３

Ａ１・Ａ３を左ハンドル(アル
ミパイプ)にかぶせます。

※本製品のバンド状部品Ａ１～Ａ４は開口部
より若干広げることができますが、組立作業
中に広げる必要性はありません。どうしても
広げる場合は、最小限としてください。広げ
すぎると破損や不具合が生じることがありま
す。

※隣接する既設の両面テープがはみ出ていた
ら、その部分をカッター等で切除してくださ
い。

DELL
折れ線

DELL
線
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Ａ４

Ａ５

両面テープ(既設)

①指定の長さの両面テープを
Ａ５に貼り付ける。
②Ａ５(シフトガイド)をアル
ミパイプに取り付ける。

※Ａ５(シフトガイド)は左シフト機構より数
ｍｍすき間を設けて取り付ける。シフトガ
イドは部品の横ずれ防止部品です。
※両面テープの剥離紙は作業に合わせては
がしてください。

アクセル周辺部を一時
的に分解します。

ｗｅｂ掲載資料

※１．
ＫＺ５Ｒ取扱説明書
(YOEF-KZ5R-20251)
２４ページにアクセル周辺部の分
解イメージ・分解図が記載されて
います。必要に応じてご覧くださ
い。

※２．両面テープ(既設)は必要に応
じて貼りなおしてください。貼り

方は上記取扱説明書に記載。

アクセル周辺部

Ａ２

両面テープ
１５ｍｍ×４０ｍｍ

３．右シフトパドル
機構の組立

Ａ２・Ａ４を右ハンド
ル(アルミパイプ)にか
ぶせます。

※本製品のバンド状部品Ａ
１～Ａ４は開口部より若干
広げることができますが、
組立作業中に広げる必要性
はありません。どうしても
広げる場合は、最小限とし
てください。広げすぎると
破損や不具合が生じること
があります。

※既設の両面テープをはが
してしまえばスムーズにか
ぶせられます。
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キャップスクリュー
Ｍ４×２０ｍｍ

Ｂ２

両面テープ(既設)

ナイロンナット
    (Ｍ４)

アクセル周辺部

キャップスクリュー
Ｍ４×１５ｍｍ

アクセル周辺部を本組立・調
整します。

ｗｅｂ掲載資料

※１．ＫＺ５Ｒ取扱説明書
(YOEF-KZ5R-20251)
２４ページにアクセル周辺部の本
組立・分解イメージ・分解図が記
載されています。アクセル調整方
法も記載しています。
注意事項等もよく確認して作業し
てください。

※２．両面テープ(既設)は必要に
応じて貼りなおしてください。貼
り方は上記取扱説明書に記載。

ナイロンナット
    (Ｍ４)

４．アクセル周辺部の本組立

Ａ６

DELL
折れ線

DELL
線
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⑦バイクゲームソフトの設定・操作方法

各ゲームソフトの取扱説明書をよく読み、デュアルセンスのボタンやスティックを次の表の通り
に割り当ててください。
アクセル➔ 右スティック※前方に倒してアクセルオン。
ステアリング➔ モーションセンサー
シフトアップ(ギヤアップ)➔ Ｒ１ボタン
シフトダウン(ギヤダウン)➔ Ｌ２ボタン
前輪ブレーキ➔ Ｒ２トリガー
後輪ブレーキ(ブレーキ又はクラッチ)➔ Ｌ２トリガー

※ＰＳ５/ＰＳ４/ＰＣそれぞれの対応ソフトは、確認済みのものに限り webや動画で公開いたし
ます。※ステアリングにモーションセンサーを割り当てられないソフトは使用不可。
操作方法
プレイスタイル デュアルセンスを設置した本機器の左右ハンド

ルを握って持ち上げます。
アクセル アクセルグリップ(右ハンドル)を回動します。
ステアリング 本機器を左右に傾けます。

※ソフトにより、前後に傾けてウイリー操作可
能な場合もあります。

シフトアップ(ギヤアップ)➔ 右シフトパドル操作。
シフトダウン(ギヤダウン)➔ 左シフトパドル操作。
前輪ブレーキ 右ブレーキレバー操作。
後輪ブレーキ(ブレーキ又はクラッチ) 左ブレーキレバー操作。

左シフトパドル

シフトガイド

右ブレーキレバー

アクセルグリップ

右シフトパドル

左ブレーキレバー
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⑧取扱上の注意事項

安全のために必ずお守りください。
本書内に記載の注意・警告マークについて

警告

誤った取扱をしたとき、重大な結果に結びつく可能性があるもの。

注意

誤った取扱をしたとき、機器破損や負傷に結びつく可能性があるもの。

1.組立について
1-1.組み立てる前に本書をしっかりと読み、理解してから組み立ててください。また、未成年者の場合は保
護者もお読みください。
1-2.よく理解できない又は組み立てられないときは、工作がとくいな方にお手伝いをお願いしてください。
1-3.部品を切り離すときは本書にある各図面でしっかりと形状を確認して行ってください。鋭利な箇所があ
ればヤスリがけする等の処理をしてください。
1-4.本書にある順番に組み立ててください。すぐに使わない部品を切り離したりビニール袋から取り出すと、
紛失しやすくなります。特に小さな部品は容器等を別途用意して紛失防止対策することも有効です。
1-5.小さなお子様が近くにいる場所では、工作・組立はおやめください。部品の紛失ばかりでなく、小さな
部品やビニール袋等を飲み込んだりすることがあります。
1-6.本製品を組立てるのに鋭利な工具等を使用します。怪我をしないよう注意してください。
1-7.３Ｄプリンター(ＦＤＭ又はＦＦＦ)より出力した本製品は、積層部に外力が加わりにくい設計を採用し、
実用上充分な強度を確保しています。ただし必要以上に曲げたりたわませたり、過剰にキャップスクリュー
(ねじ)を締めすぎると故障や不具合の原因となります。

2.取扱いについて
2-1.本製品は精密機器です。落としたり振り回したりせず、大切にお取扱いください。また、本製品に対し
て不要に過大な外力を加えないでください。
2-2テーブル等の上でプレイ中に本製品に体重をかけないでください。破損の原因となります。
2-3.本製品は屋内専用品です。直射日光をなるべく避け、屋内でご使用ください。
2-4.３Ｄプリンター(ＦＤＭ又はＦＦＦ)より出力した本製品は、積層部に外力が加わりにくい設計を採用し、
実用上充分な強度を確保しています。ただし必要以上に曲げたりたわませたり、過剰にキャップスクリュー
(ねじ)を締めすぎると故障や不具合の原因となります。
2-5.本製品は本書にある通りきちんと調整・整備してご使用ください。調整・整備が不適切なときは本来の
性能が得られないだけでなく、故障や不具合の原因となります。
2-6.日光のあたる場所で長時間放置しないようにしてください。
2-7.使用しないときは、日光があたらず適度に風通しのよい室内に保管してください。電気を使用する機器
においては、電池・バッテリーをはずしてください。
2-8.潤滑油・洗剤・薬剤等を使用しないでください。油種や薬剤により樹脂部品を腐食・割れ・変色等によ
り破損の原因となります。これはすぐに起こることばかりでなく、一定時間経過後に起こることがあります。
2-9.本製品の表面仕上げ・細かい傷等は製造上避けられないものとなります。ご承知ください。
※商品として問題ありと判断するものは除く。
2-10.他社製品の故障やトラブル等に対しては関与しません。
2-11.本製品は日本国内で使用することを想定しています。

知的財産権について
※本製品の知的所有権等は、越沢設備工業株式会社役員が所有しています。
※本製品は越沢設備工業株式会社のオリジナル製品であり、株式会社ソニー・インタラクティブエンタテイ
ンメントのライセンス製品ではありません。※「PS4」「PS5」「DualSense」は株式会社ソニー・インタラ
クティブエンタテインメント又はそのグループ会社が所有する商標です。


